ELEMENTOS DEL JUEGO
3 YOKAI

Las fichas de Yokai representan a estos
d taimados espiritus. Pueden permitirte ganar
un Diploma durante el juego, pero te harin
, perder puntos al final si no te deshaces de

11 LCSETAS OF OIPLLWA

Estas 11 losetas incluyen 10 Diplomas
relativos a los temas principales de las cartas
nuevas + 1 Diploma especifico relativo a

los Yokai.
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Kanagawa : Yokai es una ampliacién - w
| deKanagawa; para poder jugar es 5., CARTAS OE LECCIEN i
1’ | necesario el JuEso bisico. (18 x 3 colores, reconocibles por su trasera) 3 ;
| Pinta Cometas, Faroles y Sombrillas Las cartas de Leccién son similares a las del ;::-; 3 |
, i ez LS B juego bisico, pero ofrecen 3 nuevos temas
| |Diplomas. Desconfia de los malvados principales: Cometas, Faroles y Sombrillas.

Yokai, pues intentardn robarte tus puntgs

i Algunas de estas cartas introducen un nuevo
| de Armonia al final del juego. | | | & : . - .
| [ Yokai en el juego, mientras que otras te permiten

, [ ’ deshacerte de ellos.
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PREPARACION DEL JUEGD

La preparacion es la misma que para el juego
bésico, con las siguientes excepciones:

Coloca la loseta del Diploma de Yokai junto a las demds losetas de Diploma

y Estudio. A continuacién, coge las losetas de Diploma de Pintura que
correspondan a los temas principales de las cartas de Leccidn que hayas decidido jugar
° Elige los 4 mazos de cartas de Leccién con los y ordénalas por color como se explica en las reglas del juego bdsico. En este juego solo

que quieras jugar, dos del juego bdsico y deben utilizarse 4 categorias de Diploma de Pintura.

dos de la ampliacién. Vuelve a dejar las cartas I | ‘
| restantes en la caja. ‘ “ ‘

Coloca las fichas de Yokai al alcance de los
jugadores junto a los Pinceles restantes.
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RESU"’E” DEL JUEGD El juego se desarrolla del mismo modo que la versién bdsica, con las siguientes excepciones:

B Mevimienie de un Yokai

B Liegada de un nueve Yokai

Cuandp robes una carta nueva del tablero de Escuela con el icono que se muestra
, debes coger una de las fichas de Yokai de la reserva y ponértela delante,

aqui

independientemente de si decides colocar la carta en tu Pintura o en tu Estudio.
Si la reserva estd vacfa, coge una ficha de Yokai del jugador que quieras.

B Explicacién de las lesedas de Oiplema
Al igual que en el juego bésico, al final de tu turno puedes optar DOE tomar o por dejar un Diploma. Algunas losetas de Diploma tienen caracteristicas tnicas:
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Gana 4 (& . si tienes las 3 fichas
de Yokai delante de ti. Conserva
este Diploma aunque en algtin
momento ya no tengas las 3 fichas

de Yokai.
Gana 3 y 1 Pincel si tienes al

menos 3 Cometas amarillas en tu
Pintura.
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Gana 4 & y dale uno de
us Yokaia 60 jugador si
tienes al menos 3 Cometas
azules en tu Pintura.

Gana 5 y el peén de
Asistente si tienes al menos
2 Cometas rojas en tu
Pintura.

Cuando anadas a tu Estudio una carta con el icono que se muestra aqui @,
debes darle uno de tus Yokai al contrincante que quieras. Si no tienes Yokai, este icono
no te afecta (no podrés utilizarlo mds adelante).

Gana 4 {® . si tienes 2 cartas

con 2 Faroles en tu Pintura.

Gana 6 {@®/ . y 1 ficha de
Tormenta si tienes al menos
7 Cometas en tu Pintura.
Pueden ser de colores
diferentes.

Gana 3 si tienes 3

cartas con 1 Farol en tu

Gana 6 si tienes 3 cartas con

1, 2y 3 Faroles, respectivamente, en

tu Pintura.

Pintura.




RESUMEN DEL JUEGO (continuacion) FINAL DEL JUEGO

Gana 3 y dale uno de tus
Yokai a otro jugador si tienes al
menos 2 Sombrillas en una o varias
cartas consecutivas en tu Pintura.

Gana 5 y el pe6n de
Asistente si tienes al menos
3 Sombrillas en una o varias
cartas consecutivas en tu
Pintura.

-, El final del juego es igual que en el juego bdsico, con
Gana7 si tienes al Tt excepcijc')n:g e e

menos 4 Sombrillas en una o = = ;

varias cartas consecutivas en ' 1 @ LO; taimados e%) Lty Yolkal &=

i roban puntos. Durante el recuento
i = . . = final, resta puntos segin el nimero

Neda : si una carta tiene de fichas de Yokai que tengas

mds de una Sombrilla, se ‘ . . 9 @ delante.

consideran consecutivas entre
si. Por ejemplo, una sola carta con dos
Sombrillas seria suficiente para ganar el

diploma de Sombrilla m4s bajo. —
CREDITCS

Disefiaderes: Bruno Cathala y Charles Chevallier © 2019 IELLO. Reservados todos los derechos.
llusiracienes: Jade Mosch IELLO - 9, av. des Erables - Lot 341 - 54180 HEILLECOURT

Jefe de preyecis: Ludovic Papais

Editera: Delphine Brennan _M MW,
Reviser: Alain Wernert MWLIELLC.CGW ‘ ‘

Traducier: Pilar Garcia-Romeu



