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A JÁTÉK ÁTTEKINTÉSE
Kanagawa : Yokai a Kanagawa 
társasjáték kiegészítője, amelyhez 
szükség van az alapjátékra is.
Fess Papírsárkányokat, Lámpásokat és 
Ernyőket, hogy újabb Oklevélkártyákhoz 
juss! Óvakodj a gonosz Yokaiktól, akik 
megpróbálnak Harmóniapontokat  
rabolni tőled a játék végén!

JÁTÉKSZABÁLYOK

A JÁTÉK ELEMEI
3 YOKAI
A Yokai figurák jelképezik a ravasz szellemeket. 
Oklevélkártyához segíthetnek a játék folyamán, 
ugyanakkor a végelszámolásnál pontokat 
veszíthetsz, amennyiben nem sikerül időben 
megszabadulni tőlük.

54 TANULÓKÁRTYA 
(3 színben, színenként 18db, a hátlapjuk 
alapján megkülönböztethetőek) 
A Tanulókártyák hasonlóak az alapjáték 
Tanulókártyáihoz. 3 új témát kínálnak: 
Papírsárkányok, Lámpások és Ernyők. Bizonyos 
kártyák új Yokaikat hoznak játékba, mások pedig 
lehetővé teszik, hogy megszabadulj tőlük. 
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11 OKLEVÉLKÁRTYA
Ebből a 11 új Oklevélkártyából 10 az új 
Tanulókártyák témáihoz tartozik, 1 pedig  
a Yokaikkal kapcsolatos.



2

ELÖKÉSZÜLETEK
Az előkészületek az alapjáték előkészületei szerint 
zajlanak a következő kivételekkel:

4 Válassz 4 készletnyi Tanulókártyát, amik a 
játékban szerepelni fognak. Egy készletbe az
ugyanolyan hátlapú kártyák tartoznak. Válassz 

2 készletet az alapjátékból és 2 készletet ebből a 
kiegészítőből! A többi kártyát helyezd vissza a játék 
dobozába!

Válaszd ki azokat a Festményhez kapcsolódó Oklevélkártyákat, amelyek a játékhoz
kiválasztott Tanulókártyák témáihoz tartoznak, és válogasd szét őket szín szerint az
alapszabályban leírtak alapján! A játszmában így 4 fajta Festményhez kapcsolódó

Oklevélkártyának kell lennie. Helyezd a Yokai Oklevélkártyát a többi, Festményhez és
Műhelyhez kapcsolódó Oklevélkártya mellé!

Helyezd a Yokai figurákat a készletben maradt 
Ecset figurák mellé mindenki számára könnyen 
elérhető helyre!
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JÁTÉKMENET

Kapsz 6 -t és 1 
Viharzsetont, amennyiben 
legalább 7 Papírsárkány van 
a Festményeden, bármilyen 
színkombinációban.

Kapsz 5 -t és a Segéd 
figurát, amennyiben 
legalább 2 piros Papírsárkány 
van a festményeden.
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Kapsz 3 -t és 1 Ecset figurát, 
amennyiben legalább 3 sárga 
Papírsárkány van a Festményeden.

Kapsz 4 -t és add oda az 
egyik nálad lévő Yokai figurát  
egy másik játékosnak, ha  
legalább 3 kék Papírsárkány  
van a Festményeden.

A játék az alapjátékban megszokottak szerint zajlik a következő kivételekkel:

Kapsz 6 -t, amennyiben a 
Festményedben 3 darab kártya 
van, amelyeken pontosan 1, 2 és 3 
Lámpás van.
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Kapsz 3 -t, amennyiben 
a Festményedben 3 darab 
pontosan 1 Lámpást 
tartalmazó kártya van.

Kapsz 4 -t, amennyiben 
a Festményedben 2 darab 
pontosan 2 Lámpást 
tartalmazó kártya van.

0 Új Yokai érkezése
Amikor az Iskolatábláról olyan kártyát veszel el, amin  szimbólum látható, el 
kell venned a tartalékból az egyik Yokai figurát, és azt magad elé kell tenned attól 
függetlenül, hogy az elvett kártya a Festményedbe vagy a Műhelyedbe kerül végül. Ha a 
tartalékban nincs Yokai figura, vegyél el egy tetszőleges ellenfelednél lévő Yokai figurát!

0 A Yokai mozgása
Amikor a Műhelyedbe olyan kártyát helyezel, amin  szimbólum látható, az egyik 
nálad lévő Yokai figurát add oda egy tetszőlegesen választott ellenfelednek! Amennyiben 
nincs nálad Yokai figura, ennek a szimbólumnak nincs hatása, később már nem 
érvényesítheted.

0 Az Oklevélkártyák leírása
Ahogyan az alapjátékban is, a köröd végén eldöntheted, hogy elveszel-e egy elérhető Oklevélkártyát, vagy otthagyod. Bizonyos Oklevélkártyáknak egyedi tulajdonságai vannak:

4 Kapsz 4  -t, amennyiben mind 
a 3 Yokai figura nálad van. Ez az 
Oklevélkártya nálad marad akkor is, 
ha a későbbiekben 3-nál kevesebb 
Yokai figurával rendelkeznél.
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Kapsz 5 -t és a Segéd 
figurát, amennyiben 3 Ernyő 
van egy vagy több egymást 
követő kártyán a Festményeden.

Kapsz 7 -t, amennyiben 
4 Ernyő van egy vagy több 
egymást követő kártyán a 
Festményeden.

JÁTÉKMENET (FOLYTATÁS) A JÁTÉK VÉGE
A játék végén az alapjáték szabályait kell követni egy kivétellel:

A ravasz Yokai szellemek 
pontokat lopnak tőled. A játék 
végi pontszámolás során vonj le 
a végső pontszámodból a nálad 
lévő Yokai figurák mennyisége 
alapján 1-et, 4-et vagy 9-et!
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Kapsz 3 -t, és add oda az 
egyik nálad lévő Yokai figurát egy 
másik játékosnak, amennyiben 2 
Ernyő van egy vagy több egymást 
követő kártyán a Festményeden.
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Megjegyzés: Amennyiben egy kártyán 
egynél több Ernyő van, azok egymást 
követőnek számítanak. 

Például, egyetlen kártya 2 Ernyővel elegendő, hogy 
az Ernyős Oklevélkártyák közül a legelsőt elvehesd.
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