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Kanagawa Yokai & un! espansnone
per Kanagawa e per giocare ¢

il richiesto il gioco base.

Dipingi Aquiloni, Lanterne e Ombrelli
nelle tue opere per guadagnare nuovi
| |diplomi. Fai attenzione al malvagio
Yokai che tentera di rubare i tuoi punti
'Armoma e alla fine del gioco.
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ELEMENTI DEL GIOTO
3 YOKAI

Le pedine Yokai rappresentano astuti spiriti
giapponesi. Ti permetteranno di guadagnare
un Diploma durante il gioco, ma ti faranno
perdere punti alla fine del gioco se non ti
sbarazzerai di loro in tempo!

5L CARTE LEZIGNE
(18 x 3 colori, riconoscibili dal retro)
Le carte Lezione sono simili a quelle del

gioco base. Offrono 3 nuovi Soggetti Principali:

Aquiloni, Lanterne e Ombrelli.

Alcune di queste carte porteranno in gioco un
nuovo Yokai, mentre altre ti permetteranno di
sbarazzartene.

11 TESSERE OIPLLWMA

Queste 11 tessere comprendono 10
Diplomi correlati ai Soggetti Principali
delle nuove carte + 1 Diploma specifico

relativo agli Yokai.
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PREPARAZIONE DEL GIOTO

La preparazione ¢ la stessa del gioco base, con le
seguenti eccezioni:

Posiziona la tessera Diploma Yokai accanto alle tessere Diploma Dipinti e

Diploma Studi corrispondenti ai Soggetti Principali delle carte Lezione con cui
hai scelto di giocare e ordinali per colore come descritto nelle regole base. Ci dovrebbero
Scegli 4 serie di carte Lezione con le quali essere solo 4 categorie di tessere Diploma in uso durante la partita.

vuoi giocare, due dal gioco base e due

dall’espansione. Metti le altre carte nella scatola. ‘ ‘ “ ‘

Metti le pedine Yokai accanto alle pedine
Pennello alla portata di tutti i giocatori.
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CumE SI GIDC A 1 gioco si svolge nello stesso modo del gioco base, con le seguenti eccezioni:

B Mevimenie di une Yekai

B Arrive di un nueve Yekai

Quando prendi dalla plancia Scuola una carta con questa icona

pedina Yokai dalla riserva e metterla di fronte a te, indipendentemente dal fatto che
tu decida di utilizzare la carta come Dipinto o come Studio. Se la riserva ¢ vuota,
prendi una pedina Yokai da un altro giocatore a tua scelta.

B Spicgazicne delle fessere Diploma
Proprio come nel gioco base, alla fine del tuo turno puoi scegliere se prendere un Diploma. Alcune tessere Diploma hanno caratteristiche uniche:
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Guadagna 4 @ se hai tutte e 3 le
pedine Yokai di fronte a te. Questo

diploma resta con te anche se non
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avrai pilt tutte e 3 le pedine Yokai. o

Guadagna 3 @ ¢ 1 Pennello se 'ﬁ%

hai almeno 3 Aquiloni gialli nel tuo

Dipinto. :
NS

Guadagna 4 @ e dai
uno dei tuoi Yokai ad un
altro giocatore se hai almeno
3 Aquiloni blu nel two
Dipinto.

Guadagna 5 @ ela
pedina Assistente se hai
almeno 2 Aquiloni rossi nel
tuo Dipinto.

, devi prendere una

Quando aggiungi al tuo Studio una carta con questa icona

@, dai il tuo Yokai ad

un avversario a tua scelta. Se non hai Yokai, questo simbolo non ha effetto (non potrai
usarlo in un altro momento).

Guadagna 6 @ el
gettone Tempesta se hai
almeno 7 Aquiloni nel tuo
Dipinto. Possono essere di
diversi colori.

Guadagna 3 @ se hai 3

carte con 1 Lanterna nel tuo
Dipinto.

Guadagna 4 @ se hai 2
carte con 2 Lanterne nel tuo

Dipinto.

Guadagna 6 @ se hai 3 carte con

rispettivamente 1, 2 ¢ 3 Lanterne nel

tuo Dipinto.




COME SI GIOTA (conTINUA)

Ottieni 3 ¢ dai uno dei tuoi
Yokai ad un altro giocatore se
hai 2 Ombrelli su una o pit carte
consecutive nel tuo Dipinto.

Ottieni 5 e la pedina
Assistente se hai 3 Ombrelli su
una o pill carte consecutive nel
tuo Dipinto.
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FINE DEL GIOCO

La fine del gioco si svolge come nel gioco base con una
sola eccezione:
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Ottieni 7 se ne hai 4
Ombrelli su una o pit carte
consecutive nel tuo Dipinto.

Gli astuti spiriti Yokai
rubano i tuoi punti.
Durante il conteggio finale,
dovrai sottrarre punti in
base al numero di pedine
Yokai presenti di fronte a te.
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Neda : se una carta ha pitt di un Ombrel-
lo, essi contano come consecutivi 'uno
con Paltro. Per esempio, una singola carta
con due Ombrelli sarebbe sufficiente per
ottenere il Diploma Ombrello con il
valore pit1 basso.
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