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TRADICNI JAPONSKA KARETNI
HRA, KTERA PROPOJUJE
ROZJIMANI A KOMBINACI!

Vytvorte nejkrasnéjsi jaku — ¢imz mame

na mysli nejkrdsnéjsi karetni kombinace.
Koi-Koi je hra o sbirani sad hrand s balickem
tradi¢nich japonskych karet znamych jako
Hanafuda. Balancujte mezi klidnym
rozjimanim a chaosem nahody a ponorte
se do této ikonické hry.
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FRANCOUZSKE MUZEUM HRACICH KARET

Puvod karetnich her zustava zahadou. Papir

a tisk pochazi z Ciny, ale my$lenka sdruzovani
nékolika sérii karet dle potadi muze mit ptivod
kdekoli. Nékteré utrzky karet byly nalezeny

v Egypté (pochdzeji ze 13. stoleti), hra z konce
15. stoleti je uchovavana v muzeu v palaci
Topkapi (v Istanbulu) a zminka o ,saracénskych
kartach” v italskych textech ukazuje na Stredni
vychod jakozto na moznou oblast ptivodu.
Nicméneé je to vskutku Evropa, kde muzeme najit
prvni zminky o ,hracich kartach” ze 70. let

14. stoleti a kde nachazime nejstarsi priklady.

Je to také Evropa, kde tento typ her zazil nejvétsi
rozmach.

Karty prinaseji do svéta stolnich her novou
taktiku: blafovani, stejné tak jako nespocet
kombina¢nich mozZnosti. Je uZzasné si predstavit
$iti rozdilnosti her, které byly navrzeny, upraveny
a hrany na pristavnich hrazich a chodnicich,

v hra¢skych doupatech, hospodach a Slech-
tickych salonech. Béhem nékolika malo
desetileti se karetni hry Siroce rozsitily. Jejich
pritomnost byla zaznamenana v 15. stoleti

v Egypté, pak v Ciné. Od 16. stoleti déle vznikla
puvodni tradice vyroby karet v Persii, pak v Indii,
se sadami osmi nebo deseti barev, které byly
vSechny ru¢né malované. V téze dobé prejalo
Japonsko evropskeé karty, které byly do oblasti
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uvedeny portugalskymi obchodniky.

Od té doby karty nasly mnoho zpusobu vyuziti
(ke hte, samoziejmé, ale také k vésténi, umeni,
vzdélani atd.); tradi¢ni hraci karty budou vzdy
ZNnovu objevovany, zatimco zustavaji vérné své
puvodni podobé.




FRANCOUZSKE MUZEUM KARETNICH HER

Ackoli méla Cina hlavni vliv na japonskou herni
kulturu, nebyli to jejich sousedi, od kterych
Japonci prejali hrani karet. Pfesnéji to bylo od
Portugalcty, ktefi v polovine 16. stoleti prijeli
obchodovat.

Japonci rychle prejali a zacali produkovat své
vlastni hraci karty, zvané karuta. Jako portugalské
hry, prvni karuta méla 48 karet. Obsahovaly
mince, pohary, hole a mece (6ru, koppu, hau

a isu) jako barvy a krdle, rytite a darebaky (rei,
kaba a séta, odpovidajici portugalskému rei,
cavaleiro a sota).

Léta 1639 az 1868, kdy Japonsko uzavielo své
hranice cizincim, méla znaény vliv na vyvoj
téchto karet. Japonci genialné upravili tyto hry
zamaskovanim jejich zdpadniho ptivodu a obesli
tak zakaz hazardnich her. Z toho vzesly dvé
skupiny her:

ty inspirované starobylou spojovaci hrou
pouzivajici musle (kai-awase), jako naptiklad hra
Sta basnikt (Hjakunin i88u karuta); a ty, které
vzesly z portugalskych karet. Ta druha
jmenovana se objevila v puvodnim zpracovani
zvaném ,Hra kvétin® nebo Hanakaruta
(pfejmenovand pozdéji na Hanafuda). Karty,
rozdélené do 12 barev po ¢tyrech kartach
(namisto ¢tyt barev po dvanacti kartach),



predstavovaly mesice v roce, ilustrované
kvétinami, ¢astmi papiru pouzivaného na psani
kratkych basni (tanzaku), zvirat a dalsich jeste
unikatnéjsich motiva: slunce, mesice, zavesu,
fénixe, a dokonce i basnika MiSikaze s Zabou.
Ale nenechte se mylit, tato okouzlujici hra byla
velmi dlouho popularni v hra¢skych doupatech.
Mala tovarna zalozena v roce 1889 zaznamenala
uspech diky produkci balicktt Hanafuda:
Nintento. A tak byla Hanafuda vyvezena za
hranice. Hraje se zejména v Koreji a na Havaji

a ¢astecné se zbavila své skandalni povésti.




Koi-Koi je bohata hra, zejména diky prvkim na
kartach, které maji vSechny specificky vyznam.
V téchto pravidlech najdete odstavce, které
vysvetluji symbolické a kulturni odkazy urcitych
karet nebo vizudlnich prvku.

Koi-Koi muzeme nalézt v mnoha prvcich pop
kultury, zejména ve filmech nebo v anime.
Napriklad, zapletka japonského filmu Letni valka
(rezirovaném Mamoru Hosodou) je vystavéna
kolem hry Koi-Koi a je zalozena na konfrontaci

s umelou inteligenci.

Mimo hrani hry muzete také najit nahodné
zminky o karetnich kombinacich zvanych jaku,
které vam umozni ziskat body. Napriklad v manze
Naruto od Masasi Kisimota, ino-Sika—-¢oé formace
(tvorena charaktery ino, Sikamaru a ¢oji) odkazuji
na mocnou jaku ,Divocak, jelen a motyl’, ktera
vam umozni ziskat body pouze se 3 kartami.



PRAVIDLA

Koi-Koi pouziva karty Hanafuda. Jedna se o 48 karet,
rozdélenych do 12 barev po ¢tyfech kartdch. Kazda
barva prestavuje jeden mésic v roce, uréeny kvétinami
na karté. Muzete zde také najit prehledovou kartu,
kterou jsme pridali k tradi¢nim kartam.

Kvéten . kosatec
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2 Leden - borovice: starobyld a udatna,
% borovice je strom vécnosti, symbol
7 dlouhovékosti a §tésti (béhem japonskych
svateb je tradici pfinést dvé malé figurky
L /ﬁ predstavujici manzele pospolu pod vétvi
borovice). Borovice ndm symbolicky
umozni zacit novy rok Stastnymi prisliby.

Cerven - pivorika: symbol prosperity
a Stésti, pivornika je ¢asto k vidéni ve Skolach
a na pracovistich, aby podporovala uspéch.

Cervenec - lespedézie: nepéknd na prvni
pohled, lespedézie nema zadnou silnou i
symboliku, kterd by s ni byla spojena. I
Nicméneé je to kvétina, jiz bylo vénovano
nejvice basni ve sbirce Man'jésu (prvni
sbirka japonské poezie, kolem roku 760).
Navic je této rostliné vénovana uzaviena zahrada

| v palaci v Kjotu: zdhadna hagicubo, ,dvur lespedézie”. ||
Rika se, ze jeji sila spodiva pravé v nevyzpytatelné
povaze jeji krasy.

Rozhodli jsme se pridat
rozliSujici ikonu, ktera na
tradi¢nich kartach neni,
abychom hra¢tm
pomohli snaze urcit
kazdou barvu.
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Mezi vSemi témito kartami jsou 4 rzné typy
karet.

KVETINOVE KARTY (KASU) %)

S 24 kartami jsou nejcastéjSim typem. Kazdy

mesic ma 2, kromé zaii (ma 1) a prosince (ma 3).

PAPIROVE KARTY (TanzAkU) ) T ©

Je jich celkem 10 (1 na mésic, kromé srpna
a listopadu).

Ty se déli na tii typy: jednoduché papiry (4x),
¢ervené basneé (3x) a modré basné (3x).

symbolem pro krasopisce. Navic je
Svestkovy strom spojen s legendou

o Mic¢izanem. Byl to vzdélany basnik,
radce cisafe a stal se mstivym duchem
v dusledku své nespravedlivé smrti.
Pak se stal ochrannym btizkem pisma
a umélcu. V unoru prichdzeli lidé obdivovat
Svestkové stromy v kvétu a psat prvni postavy roku
ve svatyni Kitano, vénované basnikiim. Béhem
uctivacich obradti jako tento jsou navstévniky

do vétvi chramovych stromu zavéseny tanzaku.
Pavodné byly tanzaku malé svislé karty pouzivané
pro psani basni. V sou¢asnosti se pouzivaji pro
psani prani béhem svatku ¢i obradu.

,v Unor - §vestka: tato kvétina je silnym
q
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KARTY SE ZVIRATY NEBO S VECMI @) ©

Na téchto kartach muzete najit zvite nebo véc.
AvSak na tradi¢nich kartach nékteré karty se
zvifetem k tomuto typu nepatii (jako karty

s vranou nebo fénixem). Ve hte je 9 karet tohoto

typu.

© Unor - §vestka: symbol udatnosti
a znovuobnovy, strom kvete tésné
predtim, nez roztaje snih. Tyto kvéty
ohlasuji uprostred chladu nadchazejici
jaro. Pro japonské basniky byl strom
nadrazeny treSnovému stromu, ktery |
se jevil banalni a bézné byl srovnavan {
s ¢inskou $vestkou. A skute¢né, ve sbirce Man'josu,
je 118 basni vénovano $vestkovému stromu ve
srovnani s pouze 42 basnémi treriovému stromu. I
Strom byl ptijat jako symbol u¢encu a jeho kvetouci ||
vétve tvori znak krasopisct a basniku. l‘
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KARTY SVETLA (ko) B D B

Je zde 5 karet svétla: jefab, zavés, uplnék, basen
a fénix. Tyto karty vam umozni ziskat




. Leden — borovice: stejné jako borovice,
| ijetab je symbolem dlouhovékosti.

Je spojovan s nesmrtelnymi lidskymi
poustevniky, ktefi dosahli nesmrtelnosti
skrze moudrost a ctnost. Jako uctyhod-
né, moudré a mocné zvite je jetdb
opakujicim se symbolem v Japonsku
Muzete ho najit na nejdrazsich kimonech,
malovanych nejvéts§imi mistry, samurajskych
erbech a také v rukou déti ucicich se origami,
umeéni skladani papiru.

JAK HRAT

Existuje nékolik zpuisobu, jak hrat Koi-Koi.
Pravidla nastinéna zde jsou opravdu obecna
a jsou skvélym vychozim bodem pro
zacate¢niky.

PREHLED A CiL

Koi-Koi je hra pro dva hra¢e hrand na 12 kol,

s prumeérmym ¢asem 80 minut na partii. Je obvyklé
hrat pouze na 6 kol pro krat$i hry. Muzete se také
rozhodnout ukoncit hru, kdy si prejete (v zavislosti
na mnozstvi ¢asu, ktery mate k dispozici).

V kazdém tahu si vezmeéte karty z prostfedku stolu,
pouZzijte ty ve své ruce pro vytvoreni nejlepsich
kombinaci (zvanych jaku) a dokoncete kolo

s nejvice body. Na konci hry hrac¢ s nejvyssim
poctem bod vitézi.




PRIPRAVA HRY

Kazdy hrac si tahne nahodnou kartu.

Hrac s kartou nejblize k lednové barveé se stava
Oja (prvnim hrac¢em). Prosincova barva je
nejvzdalengjsi od ledna. V pfipadé shody tdhne
kazdy hra¢ novou kartu.

Oja zamicha vSech 48 karet a rozda je
nasledovneé:

« 4 karty vaSemu soupeti, licem dolt
* 4 karty sobé, licem doll1
« 4 karty doprostred stoly, licem nahoru

Zopakujte tyto kroky jesté jednou, takze kazdy
hrac¢ bude mit 8 karet a uprostred stolu bude

8 karet.

Ze zbytku karet utvorite balicek a polozte jej licem
dolt1 doprostied stolu. Formace karet lezicich
licem nahoru se nazyva ba. Vy (a pouze vy)

bahcek

@ hrace B

ruka
hrace A




se muzete divat na karty ve své ruce.

zZvlastni scénar pri rozdavant:

Pokud Oja odhali pro ba 4 karty stejného mésice
nebo 4 pdry (par je tvoren dvéma kartami téhoz
mesice), kolo je prazdné. Oja znovu zamicha
vsechny karty a rozdava znovu.

Pokud mate 4 karty téhoz mésice nebo 4 pary
meésicu ve své ruce, okamzité vyhravate kolo
a ziskate 6 bodu (viz vitézstvi v kole, strana 17).




PREHLED KOLA

Pocinaje ojou provadéjte tahy. Ve svém tahu
provedte poporadé tyto dvé akce:

1. Zahrajte kartu z ruky.
2. Zahrajte kartu z bali¢ku.

1. ZAHRAJTE KARTU Z RUKY

Zvolte si kartu z ruky a zahrajte ji licem nahoru
do ba.

Pokud je vami zahrand karta stejného mésice jako
jind karta v ba, spojte je. Pokud jsou spojeny dvé
karty, vezméte si je a umistéte je pred sebe. Pokud
nespojite zadné pary, neberte si zadné karty.

Zahrali jste srpnovou kartu (ozdobnici) ze
své ruky, takZe ji muZete spojit se srpnovou
kartou v ba.




2. ZAHRAJTE KARTU Z BALICKU

Odhalte vrchni kartu z balicku. Pokud je tato
karta téhoz mésice jako jind karta v ba, spojte je
a umistéte je pred sebe. Pokud se timto
zpusobem nespoji zadny par, neberete si zadné
karty a pridejte odhalenou kartu do ba.

Odhalili jste srpnovou kartu (ozdobnici)
z balicku, mliZzete ji spojit se srpnovou
kartou v ba.

1
ba

odhalena karta

Nemuizete spojit vice nez 2 karty dohromady.

Vyjimka: Pokud se pfti ptipravé hry vylozi do ba
3 karty stejného mésice, karta téhoz méesice
zahrana jako ¢tvrtda vam umozni vzit si vSechny
4 karty tohoto mésice.




V ba jsou 3 cervnové karty (pivorniky). Zahrajete
¢tvrtou kartu, coz vam umozni vzit vSechny
Ctyti cervnoveé karty a umistit je pred sebe.

Jakmile jste dokoncili obé akce, vas souper
provede popotadeé své dveé akce.

Na zac¢atku vaseho tahu, pokud v ba nejsou
zadné karty, odhalte vrchni kartu z balicku

a umistéte ji do ba predtim, nez provedete svij
tah.

VITEZSTVIi V KOLE A ZISK BODU

Spojenim a naslednym umisténim karet pred sebe
muzete vytvorit jaku. To se stane pokazdé, kdyz
karty vylozené pted vami odpovidaji odlisnému
jaku (viz strana 20). Davejte pozor a zkousejte
vytvaret nova jaku vzdy, kdyz spojite karty.




Kdyz vytvorite jaku, mate dvé moznosti:

» okamzité ukoncit kolo a oznamit ,Sobu”
(coz znamena hra, tak jako by bylo fe¢eno
,Cas ziskavat body").

Ziskané body odpovidaji vSem vasim jaku.

Vas protivnik ztraci tolik bodu, kolik vy ziskate.

» Pokusit se ziskat vice bodu vyréenim ,koi”
(coz znamena ,no tak’, tak jako by bylo receno
,zkusim své Stésti”).

V tomto pripadé, pokud tvorite nové jaku nebo
vylepSujete jedno ze svych stavajicich jaku,
znovu mate volbu, zda ukoncit kolo, nebo
pokracovat. Pokazdé, kdyzZ se rozhodnete
pokracovat v kole, oznamite ,koi” navic za
kazdou novou jaku, kterou jste vytvorili.

Pokud koncite kolo oznamenim ,Sobu” béhem
jedné z vasich jaku, body, které ziskate ze

vSech vasich jaku, se zdvojnasobi, ztrojnasobi
nebo zectyrnasobi, pokud oznamite ,koi’, ,koi
koi", koi koi koi” atd. Vas soupet ztrati tolik bodu,
kolik vy ziskate.

Avsak pokud budete pokrac¢ovat v kole a vas
souper vytvori nebo vylepsi jednu ze svych
jaku pred vami, mtze ukonéit hru a ziskat
dvojnasobek, trojnasobek nebo ctyrnasobek
bodu namisto vas (v zdvislosti na tom, co jste
oznamili). Ztratite tolik bodu, kolik on ziskal.

Prictéte ziskané body, pak vynasobte tuto sumu
na zaklade pravidel zminénych vyse.




Zaznamenavejte si body ziskané nebo ztracené
béhem kol.

KONEC KOLA

Kolo kon¢i, kdyz nastane jedna z nasledujicich
podminek:

» Jeden hrac¢ vytvori jaku (viz jaku, strana 20)
a rozhodne se oznamit ,Sobu”. V tomto pripadé
kolo okamzité konc¢i a tento hrac vyhrava kolo.

» Oja nema zadné karty v ruce. V tomto
pripadé, pokud byl Oja posledni hrag, ktery
vytvoril jaku nebo nebylo zadné jaku
vytvoreno, kolo je prazdné. Pokud nebyl
poslednim hra¢em, ktery vytvoril jaku, jeho
souper nehraje svou posledni kartu a soupet
vyhrava kolo.

Pri¢téte body z jaku vitéze, pak vynasobte tuto
sumu dle pravidel vy$e. Zaznamenavejte si body
ziskané nebo ztracené béhem kol.

PRIPRAVTE DALSI KOLO

Hrag, ktery vyhral pfedchozi kolo se stava ojou.
Pokud v ptedchozim kole nebyl zadny vitéz,
zmeérnte oju.

Novy oja vezme karty, zamicha je a pak rozda
do daldiho kola (viz strana 13).




RUZNA JAKU
Existuje 12 jaku. Mlizete tato jaku, stejné tak jako
jejich body, najit na prehledové karté.

Kasu
Pokud mate 10 kasu (@) karet, ziskate 1 bod.
Ziskate 1 bod navic za kazdou kasu kartu nad 10.

Ziskate 1 bod za 10 kasu karet v této jaku, plus
1bod za vasi 11. kartu. Toto jaku tak ptinese 2 body.

Tan

Pokud mate 5 tanzaku (&) T Q) karet, ziskate
1bod. Ziskate 1 bod navic za kazdou tanzaku kartu
nad 5.

2 body za vasi 6. a 7. kartu. Toto jaku tak pfinese

3 body.




Tane

Pokud maéte 5 karet zvitat nebo objekti (4D 4
®), ziskate 1 bod. Ziskéte 1 bod navic za kazdou
kartu zvirete nebo objektu nad 5.

Ziskate 1 bod za 5 karet zvitrat a objekt1 v tomto
jaku, plus 1 bod za vasi 6. kartu. Toto jaku tak
pfinese 2 body.

e

Kvéten — kosatec: mezi kartami objektt se
tési karta s mostem zvySené pozornosti.
,Kosatce u osmi most” predstavuji
smyslené misto pochazejici z jednoho

z nejstarsich zdrojii japonské poezie: |
—_— Pfibéhy ostrova. Jeden piibéh v tomto dile |
vypravi ptibéh o vyhnaném basnikovi, ktery objevil
misto, kde se feka délila na osm proudu vody. Zde
objevil kosatce a to ho inspirovalo k sepsani akrostichu
se slovem pro kosatec (,kakicubata” ve staré japons-
tiné): vyli¢eni osmi mostu jako izasné krajiny |
evokujici starobyly svét plny poetickych pocita.

| S = =

Aotan

Pokud mate vSechny
tfi modré tanzaku
(@)karty, ziskate

6 bodt.




Akatan
Pokud mate vSechny tri cervené tanzaku (@)
karty s basni, ziskate 6 bodu.

6 bodu Ry&i @:%& .
" ¥4

Ino-38ika-¢oé
Pokud mate karty divo¢dka, jelena a motyla (4)),
ziskate 5 bodu.

Cervenec - lespedézie: Divocak je
povazovan v zimeé za nebezpecné stvoreni,
kdyz opousti kopce, aby hledal potravu

! v blizkych vesnicich. Jeho pritomnost na
cervencoveé karteé zazehnava jeho nepratelstvi, F
a zve ho, aby si zdfiml na slunci! )

Hanami-de-ippai (mésic odrazejici se v saké)
Pokud mate karty
misku na saké (©)

a uplnék (99), ziskate
3 body.




Cukimi-de-ippai (kvétina odrazejici se v saké)
Pokud mate karty
misku na saké (©)
a zavés (9), zikate
3 body.

Brezen — tfeSen: kazdy rok se oslavuji ]
kvéty tresnovych stromt svate¢nimi
pikniky. Zavésy jsou rozvéseny mezi
stromy pro soukromi a vychutnava se sake, |
zatimco se obdivuje pomijiva krasa |
tre$novych kvéta.

San ko

Pokud mate 3 karty
svétla (4®), ziskate
6 bodu.

Amejonko
Pokud mate 4 karty svétla (), z nichz jedna
musi byt basnik (9)), ziskate 8 bod11.

Listopad - vrba: tento muz, zvany

,Basnik’, prfedstavuje otce japonskeé
kaligrafie: Ono no Mi$ikaze. Osvobodil
japonské pismo z ¢inskych znakl. Zrodila |
se tak nova kaligrafie ,wajo", charakteri- {
zovana pruznosti a plynulosti jejich linii,
pripominajicich vétve vrby, které se pod tihou snéhu

a vétru ohnou, ale nezlomi. Proto je vrba ¢asto |
pouzivana jako metafora pro dovednost a moudrost !
v bojovych umeénich. [




Jonko
Pokud mate 4 karty svétla (49), ale ne basnika (9),
ziskate 10 bodut.

Goko
Pokud mate vSech 5 karet svétla (@), ziskate
15 bod.

VICENASOBNE JAKU

Je mozné vytvorit vicenasobné jaku, ale kazda
karta se mutize pocitat k jednomu jaku. Je snazsi
si predstavit vase moznosti pro jaku sesku-
povanim karet pfed vami podle jejich typu (kasu,
tanaku, zvitata a svétlo), coz vam také usnadni
pocitani bodu.

KONEC HRY

Obvykle hra kon¢i po 12 kolech. Pro kratsi hry
si muzete zvolit hrat pouze na 6 kol. Hra¢
s nejvice body na konci hry vitézi.

V pripadé remizy odehrajte jedno dalsi kolo,
abyste urcili vitéze.




RYCHLA STRATEGIE

Zde je par tipu, které je tteba mit na mysli, abyste
si rychle zlepS§ili své dovednosti.

Spojovanim karet téhoz mésice je ziskate, ale
nemusi vam nutné pomoci ziskat hodné bodu.
Musite davat pozor na typ karet (kasu, tazaku,
svétlo atd.), které vam umozni vytvorit jaku.
Neékteré meésice obsahuji silngjsi karty nez jiné.
Pokud mate na ruce karty, které maji stejny
meésic, jako karty svétla, mate vétsi Sanci ziskat
je béhem kola. Ucenim

se rozdavanim karet (diky praxi) budete mit vétsi
vhled do potencidlu karet na vasi ruce a budete
vedet, kdy ukoncit kolo a kdy riskovat
pokracovani.

Kdyz hrajete karty pred sebe, muzete si je
preskladat podle typu, abyste 1épe vidéli své
budouci jaku nebo potencial pro vylepseni jiz
existujici jaku.




VARIANTY

Koi-Koi je tradi¢ni karetni hra, ktera se hraje

uz od 18. stoleti. Takze ma nékolik variant. Zvolili
jsme tu nejzajimaveéjsi ze vSech, které jsme
béhem naseho vyzkumu hrali!

KARTY SVETLA V BA

Béhem ptipravy hry, pokud odhalite kartu svétla
v ba, zdvojnasobte body ziskané na konci kola.
Pokud tam jsou dvé karty svétla, body
ztrojnasobte (atd.).

VYMENA
Na zacatku kola, predtim, nez se hraci podivaji

na svou ruku, se muze druhy hra¢ rozhodnout
vymeénit své karty s ojovymi.

Tato varianta ma patrme ptivod v hracskych
doupatech, jako prevence pred podvadénim.

GADZI

Mezi kartami listopadu je jedna specialni karta:
gadzi (nebo boufte).

Pokud nebyla zahrana zadna karta listopadu,
kdyz jste zahrali kartu gadzi ruky (a ne z balicku),
muzZete tuto kartu spojit s jakoukoli jinou kartou
v ba (bez ohledu na jeji mésic).




Navic ponechte gadzi pfed sebou vedle pripojené
karty. Na konci kola si vezmeéte z ba vSechny
karty, které odpovidaji mésici této karty.

TRIO

Pokud mate 3 modré tanzaku a 3 Cervené
tanzaku, ziskejte navic 3 body (ptictéte tento
bonus k bodiim ziskanym z tanzaku, aotan
a akatan jaku).
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