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POVOD, PRAVIDLA
A STRATEGIA

Idealne pre zac¢iatocnikov!
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TRADICNA JAPONSKA KARTOVA
HRA, KTORA PREPAJA ROZJIMANIE
A KOMBINACIU!

Vytvorte najkrajsie Yaku — ¢im mame na
mysli najkrajsie kartové kombindcie. Koi-Koi
je hra o zbierani sérii, ktora sa hra s balickom
tradicnych japonskych kariet znamych ako
Hanafuda. Balansujte medzi pokojnym
rozjimanim a chaosom nahody a ponorte
sa do tejto ikonickej hry.
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FRANCUZSKE MUZEUM HRACICH KARIET

Poévod kartovych hier zostava zdhadou. Papier

a tla¢ pochéadzaju z Ciny, ale myslienka zdruzovania
niekolkych sérii kariet podla poradia mdze mat
povod kdekolvek. Utrzky kariet boli najdené

v Egypte (pochadzaju z 13. storocia), kartova hra

z konca 15. storocia je uchovavana v muzeu Topkapi
Palace (v Istanbule) a zmienka o ,Saracénskych
kartach” v talianskych textoch ukazuje na Stredny
vychod ako na moznu oblast pévodu. Je to vSak
skutocne Eurépa, kde mbzeme ndjst prvé zmienky
o ,hracich kartach” zo 70. rokov 14. storoc¢ia a kde
nachadzame najstarsie priklady. Je to tiez Eurdpa,
kde tento typ hier zazil najvacsi rozmach.

Karty prinasaju do sveta stolovych hier nova
taktiku: podvadzanie rovnako ako nekonecne vela
kombinaénych moznosti. Je uizasné si predstavit
rozdielnost hier, ktoré boli navrhnuté, upravené

a hrané na pristavnych hradzach a chodnikoch,

v hra¢skych brlohoch, kr¢mach a Slachtickych
salénoch. Poc¢as niekolkych desatroci sa kartové
hry vyrazne rozsirili. Ich pritomnost bola zazname-
nand v 15. storoéi v Egypte, potom v Cine. Od

16. storocia dalej vznikla pévodna tradicia vyroby
kariet v Perzii, potom v Indii, so sériami 6smich
alebo desiatich farieb, ktoré boli vietky ru¢ne
malované. V tom istom ¢ase prevzalo Japonsko
eurdpske karty, ktoré do oblasti priniesli portugalski
obchodnici.



Od tej doby karty nasli mnoho spdsobov vyuZzitia
(na hranie, samozrejme, ale aj na vestenie, umenie,
vzdeldvanie atd.). Tradi¢né hracie karty sa vzdy
zZnovu objavia, zatial ¢o zostavaju verné svojej
povodnej podobe.




FRANCUZSKE MUZEUM KARTOVYCH HIER

Hoci mala Cina hlavny vplyv na japonsku hernu
kulturu, neboli to ich susedia, od ktorych Japonci
prevzali hranie kariet. PresnejSie to bolo od
Portugalcov, ktori v polovici 16. storocia prisli
obchodovat.

Japonci hry rychlo prevzali a zac¢ali produkovat
svoje vlastné hracie karty, zvané karuta. Ako
portugalské hry, prva karuta mala 48 kariet.
Obsahovali mince, pohare, palice a mece (oru,
koppu, hau a isu) ako farby a krala, rytiera

a darebdkov (rei, kaba a sota, zodpovedajuce
portugalskym rei, cavaleiro a sota).

Roky 1639 az 1868, ked Japonsko uzavrelo svoje
hranice cudzincom, mali zna¢ny vplyv na vyvoj
tychto kariet. Japonci genidlne upravili kartové
hry zamaskovanim ich zapadného pévodu

a obisli tak zakaz hazardnych hier. Z toho vzisli
dve skupiny hier: jedny inSpirované starobylou
spojovacou hrou pouzivajucou musle (kai-
awase), ako napriklad hra Sto basnikov (Hyakunin
Isshu karuta), a druhé, ktoré vzisli z portugalskych
kariet. Druha skupina sa objavila v pévodnom
spracovani zvanom Hra kvetin alebo Hanakaruta
(premenovana neskor na Hanafuda). Karty
rozdelené do 12 farieb po Styroch kartach
(namiesto Styroch farieb po dvanastich kartach)
predstavovali mesiace v roku ilustrované kvetmi,



¢astami papiera pouzivaného na pisanie kratkych
basni (tanzaku), zvieratami a dalsimi este
unikatnejSimi motivmi: sinka, mesiaca, zavesov,
fénixa a dokonca aj basnika Michikaza so Zabou.
Ale nenechajte sa pomylit, tato o¢arujuca hra
bola velmi dlho popularna v hraéskych brlo-
hoch. Mala tovaren zalozena v roku 1889
zaznamenala uspech vdaka produkcii balickov
Hanafuda - Nintento. A tak bola Hanafuda
vyvezena za hranice. Hra sa najma v Kérei a na
Havaji a ¢iastoéne sa zbavila svojej Skandaléznej
povesti.




Koi-Koi je bohata hra najma vdaka prvkom na
kartach, z ktorych ma kazdy svoj Specificky
vyznam. V tychto pravidlach najdete odseky
vysvetlujuce symbolicke a kulturne odkazy
urcitych kariet alebo vizualnych prvkov.

Koi-Koi mézeme najst v mnohych prvkoch pop
kultury, najma vo filmoch alebo v anime.
Napriklad zapletka japonského filmu Letna vojna
(rezirovanom Mamoru Hosodom) je vystavana
okolo hry Koi-Koi a je zaloZzena na konfrontacii

s umelou inteligenciou.

Okrem hrania hry mézete tiez najst nahodné
zmienky o kartovych kombinaciach nazyvanych
Yaku, ktoré vam umoznia ziskat body. Napriklad

v mange Naruto od Mamashi Kishimota,
Ino-Shika-Cho formacia (tvorend charaktermi
Ino, Shikamaru a Choji) su odkazy na mocné
Yaku ,diviak, jelent a motyl", ktora umoznuje ziskat
body iba s tromi kartami.



OBSAH

Koi-Koi pouziva karty Hanafuda. Ide o 48 kariet,
rozdelenych do 12 farieb po $tyroch kartach. Kazda
farba predstavuje jeden mesiac v roku uré¢eny kvetmi
na karte. MéZete tu najst aj prehladovu kartu, ktora
sme pridali k tradi¢nym kartam.
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2 Januar — borovica: starobyla a udatna,
% borovica je stromom vecnosti, symbolom
7 dlhovekosti a $tastia (poc¢as japonskych

svadieb je tradiciou priniest dve malé
UM 7~ figurky predstavujuce manzelov spolu pod
vetvou borovice). Borovica symbolicky

umoznuje zacat novy rok stastnymi pristubmi.

Jun - pivénia: symbol prosperity a $tastia,
pivoniu Casto vidiet v $kolach a na
pracoviskach, aby podporovala uspech.

Jul - stepna trava: nepeknd na prvy pohlad,
stepna trava nema ziadnu silnu symboliku, |
ktord by s niou bola spojena. Avsak je to |
kvetina, ktorej bolo venovanych najviac
basni v Man yéshitho zbierke (prva zbierka
japonskej poézie, okolo roku 760). Navyse je
tejto rastline venovana uzavretd zahrada v palaci

| v Kjote: zahadna hagitsubo, ,dvor stepnej travy”. |
Hovori sa, Ze jej sila spociva prave v nevyspytatelnej
povahe jej krasy.

Rozhodli sme sa pridat
rozliSujucu ikonu, ktora
na tradi¢nych kartach
nie je, aby sme hracom
pomohli lahsie urcit
kazdu farbu.
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Medzi vSetkymi tymito kartami su 4 rézne typy
kariet.

KVETINOVE KARTY (KASU) %)

Zahrnaju 24 kariet a su najcastejSim typom.
Kazdy mesiac ma dve, okrem septembra (ten
ma jednu) a decembra (ten ma tri).

PAPIEROVE KARTY (TANZAKU) B) T ©

Je ich spolu 10 (jedna na mesiac, okrem augusta
a novembra).

Tie sa delia na tri typy: jednoduché papiere (x4),
Cervené basne (x3) a modré basne (x3).

,v Februar — slivka: tento kvet je silnym

P symbolom pre krasopiscov. Navyse je

slivkovy strom spojeny s legendou

o Michizanem. Bol to vzdelany basnik,
radca cisdra, no po svojej nespravodlivej
smurti sa zmenil na pomstychtivého
ducha. Potom sa stal ochrannym
boézikom pisma a umelcov. V januari prichadzali
ludia obdivovat slivkoveé stromy v kvete a pisat prvé
postavy roka vo svatyni Kitano venovanej basnikom.
Pocas obradov uctievania navstevnici na vetvy
chramovych stromov zavesia tanzaku. Povodne boli
tanzaku malé zvislé karty pouzivané na pisanie
basni. V sucasnosti sa pouzivaju na pisanie priani
pocas sviatkov ¢i obradov.

i




KARTY SO ZVIERATAMI ALEBO VECAMI &) ‘@)

Na tychto kartach mozete najst zviera alebo vec.
Avsak na tradi¢nych kartach méze byt zviera
alebo urcité karty, ktoré nepatria k tomuto typu
(ako karty s vranou alebo fénixom). V hre je

9 kariet tohto typu.

D Februar - slivka: symbol udatnosti
a znovuobnovy, strom kvitne tesne
predtym, nez sa roztopi sneh. Tieto
kvety ohlasuju prichadzajucu jar
uprostred chladu. Pre japonskych
basnikov bol strom nadradeny |
CereSniovému stromu, ktory sa javil {
banalny a bezne ho porovnavali s ¢inskou slivkou.
A skuto¢ne, v Man yéshii antologii je 118 basni
venovanych slivkovému stromu v porovnani s iba I
42 basnami o ceresriovom strome. Strom bol prijaty |l
ako symbol u¢encov a jeho kvitnuce vetvy tvoria l‘
znak krasopiscov a basnikov. i

KARTY SVETLA (kO) @ O ©
Rozlisujeme 5 kariet svetla: Zeriav, zaves, spln,
basen a fénix. Tieto karty umoznuju ziskat
najmocnejsie Yaku.




» Januar — borovica: rovnako ako

i borovica, aj zeriav je symbol dlhovekosti.
Je nesmrtelnym, ludskym pustovnikom,
ktory dosiahol nesmrtelnost cez
mudrost a cnost. Zeriav, uctyhodné,
mudre a mocné zviera, je opakujucim
sa symbolom v Japonsku. M&Zete

ho najst na najdrahsich kimonach malovanych
najvacsimi majstrami, samurajskych erboch

a tiez v rukach deti u¢iacich sa origami, umenie
skladania papiera.

AKO HRAT

Existuje niekolko spdsobov, ako hrat Koi-Koi.
Pravidla v tejto prirucke su naozaj véeobecné a su
skvelym vychodiskovym bodom pre
zaciato¢nikov.

PREHLAD A CIEL

Koi-Koi je hra pre dvoch hrac¢ov a hra sa na 12 kél,
s priemernym ¢asom 80 minut na partiu. Zvycajne
sa hra iba na 6 kol pre skratenie hry. MzZete tiez
ukonc¢it hru, kedykolvek si prajete (v zavislosti

od mnozstva ¢asu, ktory mate k dispozicii).

Na kazdy tah si vezmite karty z prostriedku stola,
pouzite tie vo svojej ruke na vytvorenie najlepsich
kombinacii (Yaku) a dokoncite kolo s najviac bodmi.
Na konci hry vitazi hra¢ s najvyssim po¢tom bodov.




PRIPRAVA HRY

Kazdy hra¢ si taha ndhodnu kartu. Hrac s kartou
najblizsie k januarovej farbe bude Oya (prvy
hra¢). Decembrova farba je najvzdialenejsia

od janudra. V pripade zhody taha kazdy hrac
novu kartu.

Oya zamiesa vSetkych 48 kariet a rozda ich
nasledovne:

« 4 karty superovi, licom nadol
» 4 karty sebe, licom nadol
4 karty doprostred stola, licom nahor

Zopakujte tieto kroky este raz, takze kazdy hrac
bude mat 8 kariet a uprostred stola bude 8 kariet.
Zo zvy$nych kariet vytvorte balicek a polozte

ho licom nadol doprostred stola. Zostava kariet
leziacich licom nahor sa nazyva Ba. Vy (a iba vy)
mobzete vidiet karty vo svojej ruke.

‘% @ Bahcek

lBa

Ruka ,5 " ]
hraca A AT




Zvlastny scenar pri rozdavani:

Ak Oya vylozi do Ba 4 karty rovnakého mesiaca
alebo 4 pdry (par je tvoreny dvoma kartami toho
istého mesiaca), kolo je prazdne. Oya opat
zamiesa vsetky karty a rozdava znova.

Ak mate 4 karty toho istého mesiaca alebo 4 pary
mesiacov vo svojej ruke, okamzite vyhravate kolo
a ziskate 6 bodov (pozri vitazstvo v kole, strana 17).




PREHLAD KOLA

Zac¢ina Oya. Vo svojom tahu vykonajte tieto dve
akcie:

1. Zahrajte kartu z ruky.
2. Zahrajte kartu z bali¢ka.

1. ZAHRAJTE KARTU Z RUKY

Zvolte si kartu z ruky a zahrajte ju licom nahor
do Ba.

Ak je vami zahrana karta rovnakého mesiaca ako
ind karta v Ba, spojte ich. Ak su spojené dve karty,
zoberte si ich a umiestnite ich pred seba. Pokial
nespojite ziadne pary, neberte si ziadne karty.

Zahrali ste augustovu kartu (stepnu travu)
z ruky, takze ju mozete spojit s augustovou
kartou v Ba.




2. ZAHRAJTE KARTU Z BALICKA

Otocte vrchnu kartu z bali¢cka. Ak je tato karta
toho istého mesiaca ako ind karta v Ba, spojte
ich a umiestnite ich pred seba. Ak sa tymto
spdsobom nespoji ziadny par, neberte si ziadne
karty a pridajte oto¢enu kartu do Ba.

Otocili ste augustovu kartu (stepnu travu)
z balicka, mozete ju spojit s augustovou
kartou v Ba.

Nemodzete spojit viac ako dve karty.

Vynimka: Ak sa pri priprave hry vylozia do Ba tri
karty rovnakého mesiaca, karta toho istého
mesiaca zahrand ako $tvrta vam umozni vziat si
vsetky styri karty tohto mesiaca.




V Ba su tri junové karty (pivénie). Zahrate stvrtu
kartu, ¢o vam umozni vziat vietky Styri junové
karty a umiestnit ich pred seba.

Ked dokoncite obe akcie, vas super vykona
poporiadku svoje dve akcie.

Na zac¢iatku vasho tahu, ak v Ba nie su ziadne
karty, otocte vrchnu kartu z balicka a umiestnite
ju do Ba predtym, nez vykonate svoj tah.

VITAZSTVO V KOLE A BODOVY ZISK

Spojenim a naslednym umiestnenim kariet pred
seba moézete vytvorit Yaku. To sa stane zakazdym,
ked karty vylozené pred vami zodpovedaju
odlisnému Yaku (vid strana 20). Davajte pozor

a skusajte vytvarat nové Yaku vzdy, ked spojite
karty.




Ked vytvorite Yaku, mate dve moznosti:

» Okamzite ukoncit kolo a oznamit ,Shobu”

(¢o znamena ,hra’, teda ,Cas ziskavat body”).
Ziskané body zodpovedaju vSetkym vasim Yaku.
Vas protivnik straca tolko bodov, kolko vy ziskate.

» Pokusit sa ziskat viac bodov vyslovenim ,Koi”
(¢o znamena ,no tak’, teda ,skusim Stastie”).

V tomto pripade, ak tvorite nové Yaku alebo
vylepsujete jedno zo svojich existujucich Yaku,
znova mate volbu, ¢i ukoncit kolo alebo
pokracovat. Zakazdym, ked sa rozhodnete
pokracovat v kole, oznamite ,Koi" navyse za
kazdé nové Yaku, ktoru ste vytvorili.

Ak koncite kolo oznamenim ,Shobu” pocas
jednej z vasich Yaku, body, ktoré ziskate zo
vSetkych vasich Yaku, budu dvojnasobné,
trojnasobné alebo stvorndsobné, ak oznamite
,Koi", ,Koi Koi", Koi Koi Koi" atd. Va$ super strati
tolko bodov, kolko vy ziskate.

Ak v8ak budete pokracovat v kole a vas super
vytvori alebo vylepsi jedno zo svojich Yaku pred
vami, moéze ukoncit hru a ziskat dvojnasobok,
trojnasobok alebo $tvorndasobok bodov namiesto
vas (v zavislosti od toho, ¢o ste ozndmili). Stratite
tolko bodov, kolko ziskal.

Pricitajte ziskané body, potom vynasobte tuto
sumu na zaklade pravidiel spominanych vyssie.
Zaznamenavajte si body ziskané alebo stratené
pocas kol




KONIEC KOLA

Kolo kongi, ked nastane jedna z nasledujucich
situacii:
» Jeden hra¢ vytvori Yaku (vid Yaku, strana 20)

a rozhodne sa oznamit ,Shobu". V tom pripade
kolo ihned kon¢i a tento hra¢ vyhrava kolo.

» Oya nema ziadne karty v ruke. V tomto
pripade, ak bol Oya poslednym hracom, ktory
vytvoril Yaku alebo nebolo ziadne Yaku
vytvorené, kolo je prazdne. Ak Oya nebol
poslednym hracom, ktory vytvoril Yaku, jeho
super nehra svoju poslednu kartu a super
vyhrava kolo.

Pripocitajte body z Yaku vitaza, potom vynasobte
tuto sumu podla pravidiel vy$$ie. Zaznamenavajte
si ziskané alebo stratené body pocas kol.

PRIPRAVTE DALSIE KOLO

Hrag, ktory vyhral predchadzajuce kolo, sa stava
Oyom. Ak v predchadzajucom kole nebol Ziadny
vitaz, zmerite Oyu.

Novy Oya vezme karty, zamies$a ich a potom
rozda dalsie kolo (vid strana 13).




ROZNE YAKU

Existuje 12 zostav Yaku. Tieto Yaku a ich body
mozete najst na prehladovej karte.

Kasu
Ak mate 10 Kasu (@) kariet, ziskate 1 bod.
Za kazdu Kasu kartu nad 10 ziskate 1 bod navySe.

Za 10 Kasu kariet v tomto Yaku ziskate 1 bod, plus
1bod za vasu 11. kartu. Toto Yaku tak prinesie 2 body.

Tan

Ak mate 5 Tanzaku () T Q) kariet, ziskate 1 bod.
Za kazdu Tanzaku kartu nad 5 ziskate 1 bod navyse.

2 body za vasu 6. a 7. kartu. Toto Yaku tak prinesie

3 body.




Tane

Ak mate 5 kariet zvierat alebo objektov (4 4D @),
ziskate 1 bod. Za kazdu kartu zvierata alebo
objektu nad 5 ziskate 1 bod navyse.

Ziskate 1 bod za 5 kariet zvierat a objektov v tomto
Yaku, plus 1 bod za vasu 6. kartu. Toto Yaku tak
prinesie 2 body.

e

M3j — kosatec: medzi kartami objektov sa

tesi karta s mostom zvysenej pozornosti.
,Kosatce pri 6smich mostoch” predstavuju
vymyslené miesto pochadzajuce z jedného

z najstarsich zdrojov japonskej poézie: 1
Pribehy ostrova. Jeden pribeh v tomto diele |
rozprava o vyhnanom basnikovi, ktory objavil miesto,
kde sa rieka delila na osem prudov vody. Tu objavil
kosatce a to ho indpirovalo k spisaniu akrostichu so
slovom pre kosatec (,Kakitshuhata” v starej japoncine). ‘,
Vykreslenie 6smich mostov ako uzasnej krajiny |
evokujucej starobyly svet plny poetickych pocitov.

e _

Aotan

Ak mate vietky tri
modré Tanzaku ()
karty, ziskate 6 bodov.




Akatan
Ak mate vsetky tri ¢ervené Tanzaku (@) karty
s basnou, ziskate 6 bodov.

6 bodv Wl:ztg
yg
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Ino-Shika-Cho (Boar-Deer-Butterfly)
Ak mate karty diviaka, jeleria a motyla (4),
ziskate 5 bodov.

-

Jul - krikova datelina: diviak je v zime
povazovany za nebezpecné stvorenie, ked
opusta kopce, aby hladal potravu v blizkych
! dedinach. Jeho pritomnost na julovej karte f
zazehnava jeho nepriatelstvo a pozyva ho, i;
aby si zdriemol na slnku! )

Hanami-de-ippai (mesiac odrazajuci sa v Saké)
Ak mate karty s miskou
na saké (©) a splnom
(49), ziskate 3 body.




Tsukimi-de-ippai (kvety odrazajuce sa v saké)
Ak mate karty s miskou
na saké (©) a zavesom
(D), ziskate 3 body.

Marec — ¢eres$na: kazdy rok sa oslavuju ]
kvety ¢eresniovych stromov sviato¢nymi |
piknikmi. Zavesy su rozveSané medzi
stromami kvoli sukromiu a ludia si |
vychutnavaju sake, zatial ¢o obdivuju |
pominutelnu krasu cere$novych kvetov.

San ko
Ak mate 3 karty svetla
(), ziskate 6 bodov.

Ameyonko
Ak mate 4 karty svetla (8), z ktorych jedna musi
byt Basnik (), ziskate 8 bodov.

November — vrba: tento muz, nazvany
,Basnik”’, predstavuje otca japonskej
kaligrafie: Ono no Michikaze. Oslobodil
japonskeé pismo od ¢inskych znakov.
Zrodila sa tak nova kaligrafia ,Wyo",
charakterizovana pruznostou a plynu-
lostou linii pripominajucich konare vriby, ktoré sa
pod vahou snehu ohybaju, ale nikdy sa nezlomia. |
Preto sa vrba ¢asto pouziva ako metafora pre !
zruénost a mudrost v bojovych umeniach. [




Yonkd
Ak mate 4 karty svetla (49), ale nie kartu Basnika
(D), ziskate 10 bodov.

Goko
Ak mate véetkych 5 kariet svetla (), ziskate
15 bodov.

VIACNASOBNE YAKU

Je mozné vytvorit viacnasobné Yaku, ale kazda
karta sa moéze pocitat len k jednému Yaku. Je
jednoduchsie si predstavit vaSe moznosti na
vytvorenie Yaku zoskupovanim kariet pred vami
podla ich typu (Kasu, Tanaku, zvieratd a svetlo),
¢o vam tiez ulah¢i pocitanie bodov.

KONIEC HRY

Zvycajne hra kon¢i po 12 kolach. KratSie hry
mozZete hrat iba na 6 kol. Vitazi hra¢ s najvacsim
bodovym ziskom na konci hry!

V pripade remizy odohrajte este jedno kolo,
aby ste urcili vitaza.




RYCHLA STRATEGIA

Tu je par tipov, ktoré treba mat na mysli, aby ste
si rychlo zlepsili svoje zru¢nosti.

Spdjanim kariet toho istého mesiaca ich sice
ziskate, ale nemusi vam to nutne pomoct ziskat
viac bodov. Musite davat pozor na typ kariet
(Kasu, Tazaku, svetlo atd.), ktoré vam umoznia
vytvorit Yaku.

Niektoré mesiace obsahuju silnejsie karty ako
iné. Ak mate na ruke karty, ktoré maju rovnaky
mesiac, ako karty svetla, mate vac¢siu Sancu
ziskat ich pocas kola. U¢enim sa rozdavanim
kariet (vdaka praxi) budete mat vac¢sie pochope-
nie potencialu kariet

na ruke a budete vediet, kedy ukoncit kolo a kedy
zariskovat a pokracovat.

Ked karty hrate pred seba, mézete si ich preskla-
dat podla typu, aby ste lepSie videli svoje buduce
Yaku alebo potenciadl na vylep$enie uz existu-
juceho Yaku.




VARIANTY

Koi-Koi je tradi¢na kartova hra, ktora sa hra uz od
18. storoc¢ia. Takze ma niekolko variantov. Zvolili
sme ten najzaujimavejsi zo vietkych, ktoré sme
pocas nasho vyskumu hrali!

KARTY SVETLAV BA

Ak otocite kartu svetla v Ba pocas pripravy hry,
zdvojnasobte body ziskané na konci kola. Ak su
tam dve karty svetla, body strojnasobte (atd.).

VYMENA

Na zaciatku kola, predtym, nez sa hrac¢i pozru
na svoje karty, sa méze druhy hra¢ rozhodnut
vymenit svoje karty s Oyovymi.

Tento variant md zrejme pévod v hracskych
brlohoch ako prevencia pred podvadzanim.

GAJI

Medzi kartami novembra je jedna Specialna
karta: Gaji (alebo burka).

Pokial nebola zahrana Ziadna karta novembra
a zahrali ste kartu Gaji z ruky (nie z balicka),
mobzete tuto kartu spojit s akoukolvek inou
kartou v Ba (bez ohladu na jej mesiac).




Ponechajte Gaji pred sebou vedla pripojenej
karty. Na konci kola si vezmite z Ba vSetky karty,
ktoré zodpovedaju mesiacu tejto karty.

TRIO

Ak mate 3 modré Tanzaku a 3 ¢ervené Tanzaku,
ziskate navy$e 3 body (pripoc¢itajte tento bonus
k bodom ziskanym z Tanzaku, Aotan a Akatan
Yaku).
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