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NAJLEPSIA SOLO HRA

Usporiadajte karty podla ich hodnoty alebo
farby a triumfujte nad Stastim! Solitaire

je hra, ktoru si vychutnadte solo, stravite

S niou cas a budete sa s riou pohravat aj

v buducnosti.
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 Varianty




FRANCUZSKE MUZEUM HRACICH KARIET

Poévod kartovych hier zostava zahadou.

Papier a tla¢ pochadzaju z Ciny, ale myslienka
zdruzovania niekolkych sérii kariet podla poradia
moze mat pévod kdekolvek. Utrzky kariet boli
najdené v Egypte (pochadzaju z 13. storocia),
kartova hra z konca 15. storocia je uchovavana

v muzeu Topkapi Palace (v Istanbule) a zmienka
o ,Saracénskych kartach” v talianskych textoch
ukazuje na Stredny vychod ako na moznu
oblast povodu. Je to vSak skuto¢ne Eurdpa, kde
moézeme najst prvé zmienky o ,hracich kartach”
zo 70. rokov 14. storocia a kde nachadzame
najstarsSie priklady. Je to tiez Eurdpa, kde tento
typ hier zazil najvacsi rozmach.

Karty prindsaju do sveta stolovych hier novu
taktiku: podvadzanie rovnako ako nekone¢ne
vela kombina¢nych moznosti. Je UZasné si
predstavit rozdielnost hier, ktoré boli navrhnuté,
upravené a hrané na pristavnych hradzach

a chodnikoch, v hra¢skych brlohoch, krémach
a Slachtickych salonoch. Pocas niekotkych
desatroci sa kartové hry vyrazne rozsirili.

Ich pritomnost bola zaznamenana v 15. storoc¢i
v Egypte, potom v Cine. Od 16. storoc¢ia dalej
vznikla pévodna tradicia vyroby kariet v Perzii,
potom v Indii, so sériami ésmich alebo desiatich
farieb, ktoré boli vSetky ru¢ne malované. V tom
istom case prevzalo Japonsko eurdpske karty,



ktoré do oblasti priniesli portugalski obchodnici.

Od tej doby karty nasli mnoho spésobov vyuzitia
(na hranie, samozrejme, ale aj na vestenie,
umenie, vzdeldvanie atd.). Tradiéné hracie karty
sa vzdy znovu objavia, zatial co zostavaju verné
svojej poévodnej podobe.




FRANCUZSKE MUZEUM HRACICH KARIET

Nahoda, hry a vesStecké praktiky su tu uz od
pociatku ludstva. Tieto karty, nastupcovia kociek
a zaprstnych kosticiek, sa stali oblubenym
nastrojom vsetkych jasnovidcov.

Tenka hranica medzi hranim a veStenim je zrejme
najvyraznejsia z podobnosti medzi prorockym
vykladanim a pravidlami Solitaire (tiez zvanym
,Pasians”), a tak nemozno nespomenut, ze ich
jednotlivé pévody su priblizne sucasné — datuju
sa od druhej polovice 18. storoc¢ia. Prva prirucka
pre kartomanciu, publikovana Eteillou v roku
1770, uvadza toto cvic¢enie ako ¢istu zdbavu, ako
formu odpocinku praktizovanu uplne osamote.
Okrem toho, Pasians — alebo Solitaire - je hra,

v ktorej jeden hrac spravuje karty. Je to druh
skladacky, v ktorej uspech alebo zlyhanie moze
predpovedat vysledok akcie. Aspon takto nam ju
predstavila Alexandrine Daru (znama ako Madam
de Palfy). Podla Stendhala, v tretom vydani jeho
Dennika datovaného 9. jula 1811, diev¢a ,vyklada
Pasians, aby zistilo, ¢i sa vydat.” Toto je prvy
zaznam pouzitia slova Pasians v zmysle kartovej
hry.

Od polovice 19. storocia a publikacie niekolkych
prac na tuto tému, Pasians, termin spociatku
oblubeny, bol postupne nahradeny vyrazom
Solitare, znaciacim nepreruseny rast. Tato hra
sa vnimala ako jednoducha zabava, ako uvadza



Madam de F. (Markiza de Fortia) v praci Kniha
Pasidnsu z roku 1842, kde spomina 25 variantov,
alebo ako vestecke karty, ktoré rozvinul Johann
Trismegist (pseudonym istého Loramberta)

v roku 1843, rovnako mnohi dalsi.

V Knihe Pasiansu (Pariz, Chez Martinon, 1861,
15. vydanie) od Markizy de Fortia je variant
Solitairu (alebo Pasidnsu) zvany Strnast, ktory
prebera usporiadanie veSteckych kariet, kde
sa pouziva pat radov o piatich kartach. Tento
typ vykladania mézete najst v zivotopise
Casanovu a vo filmoch, ako napriklad A Room
in Town od Demyho, alebo The Passing Barge
od Viga. Variant Strnast je opisany na stranach
24 — 27 tychto pravidiel.
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Solitaire si zachovava svoju popularitu vdaka
neuveritelne lahkému hraniu digitalnej
adaptacie, ktora Setri ¢as pri priprave kariet!
Dokonca to vyzera, Ze s 35 milionmi hracov
mesacne z viac ako 200 krajin sa Solitaire stava
jednou z najhranejsich video hier na svete!




KARTY SOLITAIRE

Hra Solitaire pouziva 52 kariet rozdelenych
do Styroch skupin nazyvanych ,farby”.

 ¢ervené farby: srdcia a kara

« Cierne farby: krize a piky




OBSAH HRY
Karty v tejto hre su prepracovanou verziou kariet
francuzskych farieb.

Kazda farba pozostava z 13 kariet vo vzostupnom
poradi, od 1 (alebo ,esa”) do 10, s tromi figurami

(chlapec, dama a kral).
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karty.

Balicek obsahuje 54 kariet, takze su v nom aj
dve zolikové karty. V hre Solitaire sa nepouzivaju,
ale mézete ich vyuzit na mnoho inych hier.




AKO HRAT

Existuje niekolko spésobov, ako hrat Solitaire.
Pravidla uvedené niz$ie su vSeobecné a su
skvelym Startovacim bodom pre zaciatocnikov
tejto hry.

PREHLAD A CIEL

Solitaire je hra pre jedného hraca, kde musite
roztriedit cely balicek kariet podla farby a vo
vzostupnom poradi, dodrziavajuc obmedzenia
vykladania a presuvania kariet. Hra trva

5 - 10 minut.

Ak uspesne roztriedite vSetkych 52 kariet bez
toho, aby ste boli zablokovani, vyhravate hru.

PRiPRAVA HRY

Odlozte 2 zoliky. V hre ich nebudete pouzivat.
Zarmie$ajte 52 kariet a vytvorte vedla seba 7 stipcov
za pouzitia ndhodnych kariet polozenych licom
nadol: Umiestnite jednu kartu do st{pca uiplne vlavo,
dve karty do druhého stlpca, tri karty do tretieho
stlpca atd. Karty sa ¢iastoéne prekryvaju, vid obrazok
nizsie. Zo zvysnych 24 kariet vytvorte képku licom
nadol. Na jednej strane hernej plochy (navrchu
alebo naboku) nechajte priestor na 4 bali¢ky kariet
(tzv. ,zdkladné balicky"). Nakoniec otocte vichnu
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PREHLAD PRIEBEHU HRY

Zahrajte tolko akcii, kolko je nevyhnutné, kym hra
neskon¢i. Toto su 3 mozné akcie:

1. Presurite jednu alebo viac kariet do stipca.
2. Otocte vrchné dve karty z képky.

3. Presunte kartu na zdkladny bali¢ek.




1. PRESUINTE JEDNU ALEBO VIAC KARIET
DO STLPCA

Zahrajte tuto akciu, aby ste uvolnili karty.
MobzZete presunut jednu alebo viac kariet
oto¢enych licom nahor. Mdzete tak urobit pri
dodrzani nasledujucich bodov:

» Presuivana karta (karty) moze byt jedna z kariet
licom nahor a z kariet dostupnych z réznych
stlpcov, ale aj z oto¢enych kariet z képky alebo
zadkladnych bali¢ckov.

» Karta mdze byt premiestnenad iba na inu kartu
otocenu licom hore, pricom tato karta musi byt
odli$nej farby a musi mat hodnotu o 1 vyssiu.
Navyse musite striedat farby a tvorit zostupnu
postupku.

Napriklad: MdzZete presuntt iba ¢ervenu 6 na
ciernu 7.

« Ak je stlpec prazdny, moézete zacat novy
stlpec umiestnenim akejkolvek dostupnej
karty licom nahor na prazdne miesto. Vzdy sa
musite riadit oboma predchadzajucimi bodmi.

Ak je v stlpci naskladanych viac kariet licom
nahor, mézete sa rozhodnut presunut celu ¢ast
tychto kariet jednym pohybom. M&zZete rozdelit
tento bali¢ek kdekolvek chcete.

V stipci, ktory obsahuje iba karty licom nadol,

polozenu).
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2. OTOCTE VRCHNE DVE KARTY Z KOPKY
Niekedy st musite rozsirit obzory.

Kedykolvek pocas hry (ale najma, ked nemozete
alebo nechcete presunut karty), mozete otocit
karty z kopky. Umiestnite ich vedla képky.

AK tu uz otocené karty su, polozte ich na seba

a vytvorte tak oto¢enu képku. Ked tahate karty
z kopky, otocte vzdy 2 karty. MdzZete sa pozriet
na vsetky otocené karty, ale nikdy nemernite ich
poradie. Iba karta leziaca navrchu oto¢enej
koépky je dostupna.

Ak uz je képka prazdna a vy si chcete dobrat
kartu, prevratte otocenu képku kariet licom nadol,
bez mieSania, a vytvorte tak novu képku.

Otocite vrichné dve
karty z kopky: 5 ¢
+1 a4+ Polozite ich
navrch na predtym
otocené karty
vhre (3#a6%).Iba
+ 4 # je pre tuto chvilu
v| dostupna.




3. PRESUNTE KARTU NA ZAKLADNY BALICEK
Tato akcia vds pribliZi k vitazstvu!

Na jednej strane stola mate policka pre svoje
zakladné balicky. Na tieto balicky musite ukladat
karty na seba podla ich farby, vo vzostupnom
poradi (od 1 do 10, potom chlapca, ddmu, krala).

Kedykolvek pocas hry mdzete presunut oto¢enu
a dostupnu kartu na prislusny zakladny balicek.
Aby ste to mohli urobit, dodrzujte nasledujuce
pravidla:
» Pre kazdu farbu je jeden bali¢ek. Kazda karta
moze byt pridana iba na bali¢ek svojej farby.

» Kazdy bali¢ek musi za¢inat esom, potom
tvori vzostupnu postupkuy, jedna za druhou,
konciacu kralom.

MobzZete presunut vichnu kartu zo zakladného
balicka do hernej oblasti.
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KONIEC HRY

Ked uz su vietky zakladné balicky kompletné
(a zaroven nie su v hernej oblasti ziadne dalsie
karty), vyhrali ste hru!

Avsak pred tymto bodom sa mébzete zaseknut, bez
dalsej moznosti posunu v hre. Pravdepodobne
je to pre strategické omyly pocas hry, ale aj pre
nahodné rozdanie kariet v stipcoch a v képke.
Potom musite hru opustit.

Uspesné dokoncenie tyroch zakladnych
balickov je zndmkou aj toho, Ze mate Stastie!

Ak uspesdne otocite vietky karty v hernej oblasti,
mozete sa povazovat za vitaza hry. Zvysok vasich
tahov pozostdva z presuvania kariet, bez potreby
strategickych rozhodnuti (hocti je velmi uspokojivé
pozorovat, ako vsetko konecne zapadne na svoje
miesto).



RYCHLA STRATEGIA

Tu je par tipov, ktoré treba mat na pamati, aby ste
rychlo zlepS§ili svoje zru¢nosti.

UMIESTNENIE KRALA

Ked je stlpec prazdny, mate dostupné pole bez
obmedzenia. Co znamena, Ze sem mozete
umiestnit akukolvek kartu. Avsak odporuc¢ame
umiestnit krala. Krali totiz mézu byt umiestneni
iba do prazdnych stlpcov, pretoze su kartami

s najvysSou hodnotou. Vyuzitie prazdneho
pola pre akukolvek inu kartu by vam mohlo
zablokovat koniec hry.

PRAZDNY STLPEC

V urcitych situaciach moéze byt strategickée
presunut kartu doéasne do prazdneho stipca
(namiesto krala), ak vam to pomoéze uvolnit

a otocit kartu pod nou, ¢im sa vyhnete
zablokovaniu hry. Je to riskantny pohyb,
pretoze otocena karta nemusi byt ta, ktoru
potrebujete, ale niekedy je to jediné rieSenie.

POUZITIE KOPKY

Koépka je vzdy dostupna, ale budte opatrni

a vkladajte karty z képky do hry vtedy, ak vam
to umozni uvolnit iné karty. V opaénom pripade
znizujete svoje moznosti pre zvy$ok kariet

a riskujete zablokovanie hry.




ZNALOST KOPKY

Vytvorenie zasoby z képky jej preto¢enim na
zaclatku hry je dobry spdsob, ako zistit, ¢o

v priebehu hry ¢akat. Vdaka dedukcii zistite,
ktoré karty su zamknuté, a mézete si vymysliet
dobru stratégiu.




VARIANTY
ZMENA OBTAZNOSTI

Pridanie lahkych modifikacii opisanych na
nasledujucich strankach méze hru ulahcit alebo
stazit oproti hernému modu, ktory ste sa prave
naucili. Iba zmente uvedené body.

Mobzete sitiez vybrat, ¢i aplikujete tieto dva body
alebo nie:

» Na pripravu hry, pohyb kariet a pouzitie kopky
tiez mozete, ked je hra zablokovang, vytvorit 5.
zakladny balicek. Tento balicek mébze obsahovat
karty akejkolvek farby a moéze zac¢inat akoukolvek
hodnotou. AvSak ked raz na tento balicek
presuniete kartu, dalsia karta musi byt rovnakej
farby a musi tvorit vzostupnu postupku, jednu

za druhou.

» Naopak na zvy$enie obtaznosti mézete pre
prazdne stlpce vyZadovat poloZenie krala
(namiesto akejkolvek karty).




€@ NAJUNIZSIA OBTAZNOST KLY

Priprava hry: 7 stlpcov, jeden z nich je prazdny
(a zvy$nych 6 obsahuje od 1 do 6 kariet).

Kopka: Otacajte tri karty naraz namiesto dvoch.
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Koépka: Otacajte tri karty naraz namiesto dvoch.

€ POKROCILA OBTAZNOST Y e e 1

Pre dalSie dva mdody obtaznosti mdzete ignorovat
pravidlo, ktoré ziada, aby ste za¢inali zakladny
balicek esom.

Priprava hry: 10 stlpcov (3 so 4 kartami, 2
s 5 kartami, a 5 so 6 kartami). Umiestnite vSetky
karty v tychto stipcoch licom nahor.

Pohyb: Bez zmeny.




@ EXTREMNA OBTAZNOST * kK

Priprava hry: 8 stlpcov (4 so 6 kartami a 4 so
7 kartami). Umiestnite vSetky karty v tychto
stipcoch licom hore.

Pohyb: Bez zmeny.
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LES QUATORZE (,STRNAST*)

Tu predstavujeme lahko upravenu verziu
,Strnastky” (struéne spominanu na strane 6).

PREHLAD A CIEL

Zdruzte k sebe dve karty naraz, bez obmedzenia
farby, a vytvorte sucet 14, aby ste ich mohli
odhodit. Ked odhodite vietky karty z hernej
oblasti, vyhrali ste hru.

PRIPRAVA HRY

Zamies$ajte vSetkych 52 kariet (bez Zolikov)

a umiestnite z nich 25 licom nahor do mriezky
5x5. Zo zvyS$nych kariet vytvorte képku licom
nadol.



I- Mriezka 5x5

—— Kopka

PREHLAD HRY

Karty farieb od 1 do 10 maju hodnotu rovnaku
ako hodnota vyobrazend na karte. Chlapec ma
hodnotu 11, dama 12 a kral 13.




Dve karty v rovnakom rade alebo stlpci mozu
byt zdruzené, ak sa ich sucet rovna 14. Okamzite
ich odhodte. Doplrite prazdne polia vichnymi
kartami z képky, zaénite doplriat od pola
najnizsie vlavo.

A Dama ma
hodnotu 12.
Ak sa zdruzi ¥
S 2 VO svojom
rade, maju
spolu sucet
14. Mozete ich
odhodit.

B Tahajte

2 nové

karty, aby

ste doplnili
prazdne polia.

Ak je kopka prazdna, nemozete dopinat prazdne
polia. Namiesto toho:

1. Presunte karty nad tymito polami dole.
2. Presunte karty napravo od tychto poli dolava.

Karty musia byt neustdle preskupované, aby
tvorili pevnu mriezku, ktord sa bude zmensovat
a zmens$ovat. V lavom dolnom rohu musi vzdy
lezat karta.




Priklad presunu kariet, ak je képka prazdna.
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Pokial vam po otoceni novych kariet z képky
ziadne karty nedaju sucet 14, musite poziadat
o milost: Zamenite poziciu akychkolvek dvoch
kariet.

KONIEC HRY

Ak ste uspes$ne odhodili vSetky karty, vyhrali

ste hru. Ale budte opatrni: Cim menej Ziadate

o milost, tym presvedcivejsie bude vase vitazstvo.
Skuste zvitazit bez ziadosti o milost!
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