JAZ [EVOLUCIOKA

Az evoluciodkartyakkal a Tokid kirdlyanak
egy egészen Uj dimenzidja nyilik meg.
Vedd magadhoz a szérnyednek megfeleld
paklit, és oszd ki a tébbieknek a sajatjukat!
A t8bbit tedd vissza a dobozbal

[ELGKESZGLETE

Vedd magadhoz a szérnyednek megfeleld
nyolc evoltcidkartyat, keverd meg, és
tedd egy pakliként magad elé!

Minden szérny egy evoluciés fejlesztés-
sel kezd. Huzz fel két kartyat a paklidbol,
és valassz beléle egyet! A kivalasztott
kartyat vedd a kezedbe anélkil, hogy
méasoknak megmutatnad, majd a masikat
keverd vissza a paklidba.

A kockaid végrehajtasa utan, ha dobtal
legalabb u d—t, huazz fel két evolu-
ciokartyat. Az egyiket vedd a kezedbe, a
mésikat pedig dobd el! Ugyelj arra, hogy a
tobbiek ne lassak egyik kartyat sem!
Megjegyzés: Ez nem ,kéltség’, sokkal
inkabb egy bénusz. gy is elhasznélhatod
a kockaidat arra, hogy gyogyulj
(amennyiben nem Tokiéban vagy),
vagy arra, hogy valamelyik , Tartsd

meg” tipusu erékartyadat vagy egy
maésik evoluciokartyad képességét
hasznéld. Az, hogy éppen Tokiéban
vagy, csak a gyégyuldsodban gétol, de az
evoluciokartyak huzésaban nem.
Ha a paklid kitrilt, keverd 8ssze az
eldobott lapjaidat, és alkoss beléluk uj
huzépaklit! Addig tartsd a kezedben
az evollciokartyakat, amig Ugy nem
déntesz, hogy kijatszod azokat! Ezt egyes
kartyaknal, ha nincs a kartyan pontosan
megjelélve a kijatszas ideje, még akar az
ellenfél kdrében is megteheted.

EV/OLUCIOK

Az evoluciokartyaknak két tipusa van:

- Ideiglenes atalakulas: Hasznalat utan

dobd el!
- Maradandé atalakulas: Jatszd ki

magad elé, képpel felfelé! Addig

élvezheted a hatését, amig elétted van.

Megjegyzés: Ha az alapjaték egy
kértyajén vagy egy evolucidkartyan csak
a ,kértya” vagy ,lap” sz6 szerepel, akkor
az az evoluciokartyara nem vonatkozik,
csak az erékartyakra.



WAYSZ RATNEVE

Megmutatja, hogy melyik szérnyhéz
tartozik az evollcidkartya.
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Az 4talakulas lehet ideiglenes
vagy maradando.
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Kordnként egyszer atforgathatod az
egyik dobott kockadat az [ill-es
vagy a [H-es oldalara.

Egy szémy lehet mutans, drlény vagy robot.
Ez a versenyvariansoknal és késsbbi
kiegészitdknél lesz majd érdekes.



